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FAC I L E M OY E N D I F F I C I L E E X P E RT

1
Présentation

OctoStudio est une application mobile gratuite. 
Tu peux la télécharger et l’installer sur ton appareil  
(téléphone – tablette) depuis le site internet (https://
octostudio.org/fr/). Ou directement depuis la bou-
tique des applications : 
• •  ��Pour un appareil iOS :  

bit.ly/octostudioappstore
• •  ��Pour un appareil Android :  

bit.ly/octostudiogoogleplay

Comme Scratch, 
OctoStudio utilise 
un langage de 
programmation visuel, 
avec des blocs. Son 
interface est facile 
à prendre en main 
grâce notamment 
à la fonctionnalité 
tactile des 
téléphones et des 
tablettes.  

1  �Des icônes pour : Aller à l’accueil – Partager ton 
projet – Trouver des idées – Modifier la taille de 
l’affichage – Le mode jeu.

2  La scène. 
3  �Les sprites – Les arrière-plans – Les sons.
4  L’espace des scripts.
5  �Les blocs classés  

par catégories. 

2
Des blocs simplifiés

Proches de ceux de Scratch, les blocs dans OctoStudio 
sont simplifiés et adaptés pour une utilisation sur 
appareil mobile.

Ce bloc permet 
de déplacer 
un sprite en 
spécifiant :  
– la distance  
– l’orientation  
– la vitesse.
Les vitesses, dans les blocs de programmation OctoS-
tudio, sont représentées par des chaussures allant du 
moins vite (chaussure à plat) au plus vite (l’éclair).

Avec Scratch, 
pour faire 
sauter un sprite, 
tu dois utiliser 
plusieurs blocs. 
OctoStudio 
propose un seul bloc intègrant les différentes 
instructions pour réaliser un saut. 

Mes premiers pas en codage 
avec OctoStudio

OctoStudio est une application mobile pour apprendre à coder. 
Développée par le MIT Media Lab (à l’origine de Scratch), elle 

permet de créer des jeux et des applications en utilisant certaines 
fonctionnalités spécifiques aux appareils mobiles.

tuto  c o d i n g

Par Sarah Lacaze
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3
Utiliser les fonctionnalités  

des appareils mobiles

L’intérêt d’OctoStudio est la possibilité d’utiliser et de 
programmer certains éléments spécifiques aux 
appareils mobiles.

Ainsi, le 
gyroscope 
mesure l’axe 
de rotation, 
c’est-à-dire les 
inclinaisons  
de l’appareil.
Exemple : pour déplacer des sprites.

L’accéléromètre 
mesure 
l’amplitude du 
mouvement. 
Il permet 
notamment de 
détecter si l’appareil est secoué.
Exemples : faire sauter un sprite lorsque le téléphone est 
secoué, jouer à Pierre-Feuille-Ciseaux, compter tes sauts.

Ce bloc permet 
d’allumer la 
lampe torche 
incorporée au 
sein de ton appareil mobile.
Exemple : pour programmer des signaux lumineux.

Ce bloc utilise la 
fonctionnalité 
Synthèse vocale 
des appareils 
pour prononcer 
du texte. La tonalité peut être spécifiée (plus ou 
moins aiguë).

Ce bloc sert à 
programmer 
le vibreur de 
l’appareil.
Exemple : vibrer lorsque des sprites sont touchés, quand 
des points sont gagnés. 

4
Communication entre appareils

En te connectant en Bluetooth à d’autres appareils, tu 
peux partager tes projets, jouer à plusieurs, créer des 
interactions entre appareils. 
Basés sur l’envoie et la réception de signaux (sur le 
même principe que les messages) deux blocs sont 
utilisés.

Programme de l’appareil A

Pour envoyer un signal à l’appareil B. Le signal est re-
présenté par des symboles.

Programme de l’appareil B

Pour lancer une instruction spécifique lorsqu’un si-
gnal, représenté par un symbole, est réceptionné.
Exemple : Le joueur A envoie un signal et le joueur B doit 
faire une action (sauter, courir, etc.).

À toi maintenant d’explorer les possibilités d’OctoS-
tudio pour réaliser des programmes interactifs et 
jouer à plusieurs.

Mes premiers pas en codage avec OctoStudiotuto  c o d i n g

À regarder

Découvre OctoStudio sur sa chaîne YouTube pour réaliser d’autres 
programmes !

REGARDE ICI LA VIDÉO
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DANS LE PROCHAIN NUMÉRO  

SORTIE LE 2 AVRIL 2024
UNIQUEMENT PAR  ABONNEMENT !

Bulletin d’abonnement
À retourner accompagné de votre règlement : 
Paiement en ligne : connectez-vous sur boutique.geekjunior.fr
Par courrier : GEEK JUNIOR / Abomarque • CS 60003 • 31242 L’Union Cedex
Renseignements : geek@abomarque.fr
Abonnement Suisse : edigroup.ch • Belgique : edigroup.be
Ligne téléphonique réservée aux abonnés (appel non surtaxé) :
05 34 56 35 60 (10h-12h - 14h-17h) • depuis l’étranger +33 534 563 560
Commande d’abonnement possible par téléphone (paiement par Carte Bancaire)

ABOMAG43
*Tarif de référence : prix de vente au numéro : 5,50 €. Offre d’abonnement valable en France métropolitaine jusqu’au 31/12/2024. Les informations recueillies dans ce bulletin sont nécessaires au trai-
tement de votre commande et sont destinées à nos services internes. Elles peuvent être communiquées aux organismes liés contractuellement à Geek Junior, sauf indication contraire de votre part en 
cochant la case ci-contre . Vous disposez à tout moment d’un droit d’accès, de rectification, d’opposition et de suspension des données vous concernant (loi « informatique et libertés » du 06/01/1978).

VOS COORDONNÉES

 MME   M.

PRÉNOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  NOM : �������������������������������������������������������                                                     

COMPLÉMENT D’ADRESSE (RÉSIDENCE, ESC. BAT.) : ��������������������������������������������������������                                                     

NUMÉRO : . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  RUE / AV. / BD. / IMP. / LIEU-DIT / BP. : ����������������������������������������                                     

����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������                                                                                                                    

CODE POSTAL :  COMMUNE : �����������������������������������������������������������                                                        

N° DE TÉLÉPHONE :     

EMAIL : �������������������������������������������������������������������������������������������������������������                                                                                                          

précisez votre adresse courriel afin que nous puissions, conformément à la loi, vous adresser votre récapitulatif de commande  
et correspondre avec vous par courriel, notamment pour les relances d’abonnement. 

COORDONNÉES DE L’ENFANT

 F  M

PRÉNOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  NOM : ������������������������������������������������������������������                                                                

COMPLÉMENT D’ADRESSE (RÉSIDENCE, ESC. BAT.) : �������������������������������������������������������������������                                                                

NUMÉRO : . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  RUE / AV. / BD. / IMP. / LIEU-DIT / BP. : ���������������������������������������������������                                                

���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������                                                                                                                               

CODE POSTAL :  COMMUNE : ����������������������������������������������������������������������                                                                   

DATE DE NAISSANCE :   

MODE DE RÈGLEMENT

 �CHÈQUE BANCAIRE OU POSTAL libellé en euros, à l’ordre de Geek Junior à retourner  
à l’adresse suivante : GEEK JUNIOR / Abomarque • CS 60003 • 31242 L’Union Cedex

 OFFRE DÉCOUVERTE

54 € 1 an, 11 numéros
Au lieu de 60,50 €  
(prix au numéro*)

 OFFRE FIDÉLITÉ

94 € 2 ans, 22 numéros
Au lieu de 121 €  
(prix au numéro*)
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ABONNEZ-VOUS DIRECTEMENT DEPUIS NOTRE BOUTIQUE EN LIGNE : HTTPS://BOUTIQUE.GEEKJUNIOR.FR
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